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Санариптик экономика шартында интернет платформалар аркылуу киреше табуу 

мүмкүнчүлүктөрү кеңейип, жаштар жана студенттер үчүн жаңы кесиптик багыттар пайда 

болууда. Айрыкча видеоконтент жаратуу жана аны коммерциялаштыруу билим берүү 

чөйрөсүндө да актуалдуу маселе болуп саналат. Ушуга байланыштуу санариптик 

контентти түзүү, монтаждоо жана аны монетизациялоо жолдорун үйрөтүү максатында 

“YouTube платформасында санариптик контент аркылуу киреше табуу: BeamNG.drive 

оюнуунун мисалында” аттуу окуу–усулдук семинар өткөрүлдү. 

Семинардын негизги максаты – катышуучуларга видеоконтент жаратуунун негиздерин 

үйрөтүү, оюндар аркылуу кызыктуу жана пайдалуу материал даярдоо ыкмаларын 

көрсөтүү, ошондой эле контентти акчага айландыруунун жолдору боюнча практикалык 

билим берүү болду. 

Семинардын максаты жана милдеттери 

Семинардын негизги максаты – катышуучулардын санариптик контент түзүү жана аны 

монетизациялоо боюнча компетенциясын өнүктүрүү. 

Негизги милдеттери: 

 видеоконтенттин түрлөрү жана жанрлары боюнча түшүнүк берүү; 

 YouTube платформасында канал ачуу жана аны өнүктүрүү жолдорун түшүндүрүү; 

 оюн контентин даярдоонун өзгөчөлүктөрүн көрсөтүү; 

 видеомонтаж жана визуалдык эффекттерди колдонуу ыкмаларын үйрөтүү; 

 контент аркылуу киреше табуунун негизги механизмдерин (монетизация, жарнама, 

демөөрчүлүк) тааныштыруу. 

Семинардын мазмуну 

Семинардын жүрүшүндө теориялык маалыматтар жана практикалык сабактар өткөрүлдү. 

Алар төмөнкү негизги багыттарды камтыды: 

1. Санариптик контент жана видеоблогинг 



Бул бөлүктө санариптик контент түшүнүгү, анын билим берүүдө жана бизнес чөйрөсүндө 

колдонулушу каралды. Катышуучуларга видеоблогингдин негизги принциптери, 

аудиторияны тартуу жолдору жана контенттин сапатына коюлуучу талаптар тууралуу 

маалымат берилди. 

2. YouTube платформасынын мүмкүнчүлүктөрү 

Семинарда YouTube платформасында канал түзүү, профильди туура толтуруу, видеолорду 

жүктөө жана оптималдаштыруу (аталыш, сүрөттөмө, тэгдер) жолдору практикалык түрдө 

көрсөтүлдү. Ошондой эле платформадагы аналитика куралдары аркылуу көрүүлөрдү жана 

жазылуучуларды талдоо ыкмалары үйрөтүлдү. 

3. BeamNG.drive оюнуунун негизинде контент даярдоо 

Катышуучулар BeamNG.drive оюну аркылуу мисал видеолорду даярдоону үйрөнүштү. Бул 

оюндагы реалисттик физика жана визуалдык эффекттер контентти кызыктуу жана 

көрүүчүлөр үчүн жагымдуу кылууга мүмкүндүк берери көрсөтүлдү. Видеолордо 

кырсыктарды моделдөө, тест-драйв жүргүзүү жана эксперименттик сценарийлерди 

колдонуу мисалдары келтирилди. 

4. Видеомонтаж жана техникалык аспектилер 

Бул бөлүктө видеону жаздыруу үчүн колдонулуучу программалар, микрофон жана экран 

жаздыруу куралдары жөнүндө маалымат берилди. Ошондой эле видеомонтаждын негизги 

этаптары: кесүү, үндү тууралоо, титр жана музыка кошуу ыкмалары көрсөтүлдү. 

5. Контент аркылуу киреше табуу жолдору 

Семинарда контентти монетизациялоонун негизги жолдору каралды: 

 платформадагы жарнамалар аркылуу киреше табуу; 

 демөөрчүлүк келишимдер жана бренд менен кызматташуу; 

 көрүүчүлөрдүн колдоосу (донат, жазылуу); 

 кошумча санариптик продуктыларды сатуу. 

 

Семинардын жыйынтыгы 

Семинардын жыйынтыгында катышуучулар санариптик контент түзүүнүн жана аны 

акчага айландыруунун негизги принциптери менен таанышты. Теориялык маалыматтар 

практикалык тапшырмалар менен бекемделип, катышуучулар өз алдынча видеоконтент 

даярдоого алгачкы көндүмдөрдү алышты. 



 

 



 

 


